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	 Ensino Fundamental I 

Corpo Humano: Viagem e descoberta por meio do desconhecido


Este plano de aula foi elaborado por um/a participante do programa Educonexão, que forma professores para o uso de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem.

Disciplinas/Áreas do Conhecimento: 

Língua Portuguesa; Ciências; Arte; Informática.
Competência(s) / Objetivo(s) de Aprendizagem 

· Aprofundar o conhecimento sobre as partes do corpo humano e as funções atribuídas a cada uma;
· Entender o funcionamento e a necessidade de cada um dos órgãos;

· Desenvolver habilidades utilizando novas ferramentas de produção na informática;
· Aplicar seus conhecimentos na organização de materiais de apresentação e divulgação;

· Produzir jogos utilizando ferramentas de produção de jogos e quiz na Internet ou aplicativos.

· Participar ativamente da exposição de trabalhos falando sobre uma das partes do corpo estudadas.
Conteúdos: 

· Partes do corpo humano;

· Órgãos;

· Ferramentas tecnológicas. 

Palavras Chave: 

Corpo humano; órgãos; ferramentas tecnológicas.
Para Organizar o seu Trabalho e Saber Mais

1.  Jogos educacionais sobre o tema nos links 
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/atividades/sist_resp/livros.htm ; 
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/atividades/sist_dig/livros.htm ; 
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/atividades/sist_circ/at2.htm; 
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/atividades/sist_uri/index.htm; 
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/atividades/visao/index.htm



2. Vídeo para pesquisa de elementos que farão parte do estudo https://www.youtube.com/watch?v=Xm0jb7vXSfo



3. Sites para pesquisas de conceitos sobre as partes do corpo humano;

www.webciencia.com/11_00menu.htm
www.escolakids.com/o-corpo-humano.htm

www.todamateria.com.br/orgaos-do-corpo-humano/
http://canalkids.com.br/saude/corpo/index.htm



4. Produção de infográficos https://magic.piktochart.com
5. Programa Hot Potatoes, disponível aqui http://www.materiaprima.pro.br/professores/hotpotatoes/index.htm
Proposta de Trabalho

1ª Etapa: Conhecendo o Corpo Humano

Professor, você encontra este plano para download na aba “Material de apoio”. Antes de iniciar este trabalho, consulte os links sugeridos na aba “Para organizar o trabalho e saber mais”
Prepare, previamente, quebra-cabeças de imagens do corpo humano. Inicie a aula propondo aos alunos a montagem do um quebra-cabeça.  Ao finalizar o desafio, eles descobrirão o tema desta  unidade de trabalho. Em seguida proponha o seguinte questionamento:

O que nós montamos neste quebra cabeça?

De que partes é composto o ser humano?

O que mais vocês sabem sobre o corpo humano?

Faça uma lista dos conhecimentos prévios dos alunos sobre as partes que compõe o corpo  humano e suas funções. Converse com eles para saber se sabem quais as funções de cada uma das partes do corpo e qual o sistema que estes órgãos compõem. Depois assistam e comentem o vídeo sobre o corpo humano disponível no item “Para organizar seu trabalho e saber mais”, link 2
Finalize a atividade produzindo um esquema ou um  mapa conceitual sobre o corpo humano, seus sistemas e os órgãos que os compõe.
2ª Etapa: Jogos sobre o corpo humano
Divida os alunos em grupos para a realização do trabalho. Atribua a cada grupo a tarefa de estudas um sistema do corpo humano. Cada grupo, de acordo com sua escolha, consultará  os sites indicados no link 1 e realizará os jogos sobre os sistemas do corpo escolhido.

Você poderá fazer anotações sobre o que os alunos descobriram nos jogos.

3º Etapa: Ciências- Pesquisa 

De acordo com as suas orientações, nessa etapa, os alunos irão realizar pesquisas na Internet sobre as partes do corpo humano que integram o sistema escolhido,  seguindo o roteiro:

· Parte do corpo humano pesquisada;
· O sistema que esta parte está inserida;
· Funções;
· Curiosidades.
Cada grupo pesquisará mais de uma parte do corpo humano, pois os sistemas são compostos por várias partes. Posteriormente, escreverão os vários itens pesquisados em um editor de textos.
4º Etapa: Ciências- Pesquisa de imagens. Realização do infográfico. 

Cada grupo de alunos irá pesquisar e salvar em uma pasta no computador imagens das partes que compõe seu sistema do corpo humano para a composição do infográfico;

Em seguida, irão realizar a composição de um infográfico contendo as informações do sistema pesquisado em sites e ou nos jogos realizados na internet e as imagens sobre o mesmo. No link 4, da aba Para organizar o trabalho e saber mais, há informações sobre infográficos. 
5º Etapa: Criação jogos com as ferramentas da Internet ou aplicativo Hot potates

A partir dos conhecimentos adquiridos os alunos irão utilizar ferramentas de criação de jogos como palavras cruzadas, quiz, quebra cabeças com imagens, associar colunas, entre outros. O programa indicado no link 5 poderá ajudar neste processo
6º Etapa: Feira interna para apresentação dos estudos realizados sobre o corpo para outras turmas da escola
Para finalizar o trabalho, faça a impressão dos infográficos e produza com os alunos um painel com as descobertas. Cada grupo fará a apresentação do seu infográfico para as turmas visitantes explicando sua pesquisa e descobertas. 
Posteriormente, os alunos poderão distribuir os jogos impressos para ver o que os alunos das outras turmas conseguiram fixar sobre o conteúdo.
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